BASKETBOL TERIMLER SOzZLUGU

A

ADVANCING THE BALL: Sayi girisiminden once bir takimin topu kendi savunma
sahasindan hiicum sahasina top sirulerek veya pas ile gegirmesi.

AIR BALL: Yapilan bir sayi girisiminde, topun arkaliga veya gembere degmemesi.
ALL-AMERICAN TEAM: Biitiin uilkelerdeki ko¢ ve spor yazarlarinin oylari ile o yilin en
iyi kolej oyuncularn arasindan secilen “All Star” takimi.

ALL-CONFERENCE TEAM: Her yil iilkenin tiim kolej koglari ve spor yazarlarinca her
bdlgenin en iyi oyuncularn arasindan seg¢ilen takim. Bu oyuncular sezon sonunda 6zel
oduller alirlar.

ALLEY-OOP: Topun ¢emberin Uizerine dogru lop pas olarak atilip, potaya yakin oyuncu
tarafindan havada yakalanip igine basarak tamamlanmasi.

ARC: Kavis. Sut stilinin 6gretimindeki en 6nemli kavramlardandir. Top gembere
giderken diiz degil, havada kavis gizerek gitmelidir.

ASSIST: Say pasi, sayiyla sonuglanan pas.

ATTEMPT: Girisim, tesebbiis.

B

BABY HOOK: Yarim gengel atisi.

BACKBOARD: Cember ve aksamini tutan dikdortgen seklindeki cam, mika veya
tahtadan yapilmis levha, arkalik.

BACK COURT: Arka saha, savunma sahasi. Bir takimin savunma yaptigi yari saha.
BACK-DOOR PLAY: Savunma oyuncusu tarafindan ¢ok yakindan savunulan bir
hiicum oyuncusunun topu almak i¢in dnce li¢ sayi ¢izgisine dogru hareket edip,
birden hiz ve yon degistirerek potaya hareketlenmesi ve topu dip ¢izgi yakinlarinda
almasi.

BALANCED OFFENSE: Dengelenmis hiicum diuizeni. Hiicum takiminin bazi
oyuncularinin iyi sut atabilecekleri pozisyonlara, digerlerinin de hiicum ribaunduna
girebilecek pozisyonlara yerlestiriimesi.

BALL: Top.

BALL CONTROL: iyi bir atis firsatinin bulunmasina kadar hiicum takiminin topun
hakimiyetinde bulundurmasi.

BALL HANDLIN: Top hakimiyetini kaybetmeden paslagmak, topu tutmak ve kontrol
etmek.

BALL SIDE: Top tarafi.

BANK SHOT : Potali sut, arkaliga carptirilarak atilan sut.

BASEBALL PASS : Tek elle kafanin arkasindan, kulagin hizasindan gegirilerek
genellikle hizli hiicum baslangicinda atilan pas.

BASE LINE : iki potanin altindan gegen, sahayi sinirlayan dip gizgiler.
BASKET : Sepet, cember.

BASKET HANGER : Hiicum potasina hep yakin oynayan veya hiicum potasina dogru
bos bir atis icin kogan oyuncu.

BEHIND-THE-BACK PASS : Oyuncunun topu arkasindan gegirerek tek elle attigi pas.
BELLY UP : Yakin savunma yapma, hiicumun igine girme.

BLIND PASS : Atilacag yerin tersine bakilarak atilan pas.



BLOCKED SHOT : Savunma oyuncusunun hiicum tarafindan yapilan bir atigi elden
ciktiktan sonra ve gember seviyesinin lizerinden asagiya inise gegmeden 6nce
kesmesi, topun gembere gidigini engellemesi.

BLOCKING OUT : Kagan bir atistan sonra savunma oyuncusunun, ribaundu alabilmek
icin hiicum oyuncusuna sirtiyla ¢arpip potadan uzakta durdurmasi. (Box-Out)

BLOWING A SHOT : Cok kolay sayi olabilecek bir atigin kagirilmasi.
BOMB : Uzak mesafeden atilan sut.

BONUS : Prim.

BOUNCE PASS : Yere carptirilarak verilen pas.

BOX-AND-ONE DEFENSE : Dort savunma oyuncusu kutu seklinde bolge savunmasi
yaparken, bir oyuncu da karsi takimin en skorer oyuncusunu adam adama savunur.

BOXER’S SHUFFLE : Savunma durusunda yana, ileri, geri kayma.

BOXING OUT : "Blocking out" teriminin es anlamlisi.

BREAKAWAY : Bir hiicum oyuncusunun, savunma kendi sahasina gelmeden 6nce
hicum sahasina kosup topu almasi. Bu hizli hicumun bir pargasidir.

BUCKET : Cember.

BUFFER ZONE : Serbest atis bolgesi veya 3 saniye koridoru.

BURN : Giizel bir galimla savunmaciyi gembere dogru gecip sayi atmak.

BUZZER : Periyot veya devrenin bittigini belirten korna sesi.

C

CENTER : Bu hicum oyuncusu ayni zamanda "pivot" olarak da adlandirilir. Potaya
yakin oynayan bu oyuncu, takimin en uzun boylu oyuncusudur.

CENTER JUMP : Hava atigi. (Jump ball)

CHANGE-UP : Dribbling yaparken veya kosarken, yon veya hiz degistirmek.
CHARGING : Toplu oyuncunun sabit duran savunmaciya ¢arpmasi, hiicum faul.
CHART : istatistik.

CHEST PASS : Gogus pasil.

CLEAR OUT : Dért hiicum oyuncusunun sahanin bir tarafina toplanip, elinde top olan
oyuncuya hareket edecek bos alan birakmasi.

CLOGGING THE MIDDLE : Savunma takiminin, rakip takima potaya yakin atis sansi
vermeyecek sekilde potanin éniinde kiimelenmesi.

CLOSELY GUARDED : Savunmacinin hiicum oyuncusuna ¢ok yakin oynamasi.
COACH : Antrendr.

CONDITIONING : Fiziksel dayanikhhg arttirmak icin yapilan ¢aligsma sekilleri.
CONFERENCE : Lig.

COOL : Sakin.

CORNER : Oyun sahasini sinirlayan dip gizgiler ile yan gizgilerin birlestigi koseler.
CORNER SHOT : Késeden atilan sut.

COURT : Saha.

COVERING A MAN : Rakip oyuncuyu savunmak.



CRACK THE DEFENSE : Savunmayi ¢atlatmak. Savunmanin zayif yerini yakalayip,
oradan sayi aramak.

CRASH THE BOARDS : Potayi pargalamak. Kagan bir hiicum sonrasi ribaundu alip
tekrar tekrar atis yapmak.

CRISSCROSS PLAY : iki hiicum oyuncusunun, elinde top olan hiicum oyuncusunun
oninden ayri yonlere dogru ("X" ¢arpi seklinde) hareket etmesi.

CROSS-COURT PASS : Hucum sahasinin bir yanindan oétekine pas.

CROSSOVER DRIBBLE : Elinde top olan oyuncunun, topu bir elinden 6tekine dribbling
yaparak almasi. Dribbling yaparken el degistirme.

CURTAIN TIME : Kapatilamayacak kadar biiyiik fark olunca mag bitti goziiyle bakma.
CUTTING : Top almak veya bir alani bosaltmak i¢in topsuz hiicum oyuncusunun
yaptig! hareket.

D

D : "Defense” kelimesinin kisaltmasi, savunma.

DEAD BALL : Olii top. Topun oyunda olmadigi zamanki durumu.

DEADLY SHOOTER : Oldiiriicii sutor. Gok seyrek sut kagiran oyuncular igin kullanilr.
DEAL : Hiicum sahasinda oyuncularin pas yapmasi.

DEFENSE : Savunma.

DEFENSIVE SIGNALS : Savunma ile ilgili igsaretler. Bazi takimlar oyun sirasinda 6zel
isaretler kullanarak savunma stratejilerini degistirirler.

DEFENSIVE STANCE : Savunma sirasinda el ve ayaklarin bulunmasi gereken
pozisyon. Savunma durusu.

DEFENSIVE TRIANGLE : Savunma iiggeni. U¢ savunmacinin 3 saniye koridorunda
ticgen seklinde savunmaya yerlesmesi.

DELAY OF GAME : Topun canli oldugu zamani azaltmaya ¢aligmak.

DENNY : Savunmada topla adamin arasinda olup, hiicumcuya top aldirmama
pozisyonu.

DIAMOND-AND-ONE : Baklava ve bir. Kutu ve bir savunma seklinin benzeri. Dort
savunma oyuncusu baklava seklinde dizilip bolge savunmasi yaparken 6teki oyuncu
rakip takimin en skorer oyuncusunu adam adama savunur.

DISH : Cembere dogru dalis yapan oyuncunun bos arkadaslarina pas vermesi.
DISQUALIFIED PLAYER : Faul limitini dolduran oyuncunun bir daha oyuna donmemek
tizere disan cikarilmasi. Bu limit NBA’de 6, Avrupa basketbolunda ise 5 fauldiir.
DOUBLE DRIBBLE : Top siirme hakkini kullanip topu tutan oyuncunun tekrar
dribblinge baglamasi. Bu kurallara aykiri bir durumdur.

DOUBLE FIGURES : Tutulan istatistikteki 2 ayri hanede birden 10 veya daha fazla
degere sahip olma. Ornek :Savunma ribaundu 12, sayi 11 gibi.

DOUBLE FOUL : iki rakip oyuncunun ayni zaman diliminde karsilikh faul yapmasi.
DOUBLE -HEADER GAME : iki ayri magin arka arkaya ayni salonda oynanmasi.
DOUBLE PIVOT : iki pivot (veya center) ile yerlesilen hiicum sistemi.

DOUBLE PUMP : Ust iiste 2 sut feyki (pump fake) yapmak.

DOUBLE SCREEN : iki hiicum oyuncusunun birbirine yakin durup diger bir hiicum
oyuncusuna hos bir atig imkani yaratmak icin perdeleme yapmasi.

DOUBLE-TEAM : iki savunma oyuncusunun bir hiicum oyuncusunu sikistirmasi.
DOWNCOURT : Oyunun cereyan ettigi sahaya uzak olan bolim.



DOWN LOW : Algak post bolgesi.

DOWN THE MIDDLE : Bir hiicum oyuncusunun kendi sahasindan diger potaya dogru
kosarak veya dribbling ile ilerlemesi.

DOWNTOWN : Potaya sut atilamayacak kadar uzak olan bolge.

DRIBBLING : Top siirme.

DRIVE-IN : igeri dalis yapmak. Hiicum oyuncusunun potaya dogru dribbling ile dalip
atis firsati aramasi.

DUMMY OFFENSE : Hiicum setinin savunmasiz galisiimasi, (5’e 0) veya set caligsmasi
sirasinda savunmanin top kapma hakki olmayip, sadece hiicum oyuncusunu takip
etme.

DUNKING THE BALL : Sma¢ yapmak. Topu ¢gemberin igine dogru kuvvetlice bastirmak.

E

ERASER : Silici, ¢cok iyi top kesen oyuncu.

END LINES : Dip ¢gizgi.

EXCESSIVE TIMEOUT : Kurallarin izin verdigi mola sayisindan fazla mola kullanma
hali; bu durumda kog¢ teknik faul alir ve karsi takim iki faul atisi kullanip kenardan topa
sahip olur.

EXTRA PERIOD : Uzatma devresi.

EYES FAKES : Goz ile yapilan aldatma.

F

FADEAWAY JUMPER : Geriye dogru sigrayarak sut atabilen oyuncu.

FAKES AND FEINTS : Savunmacinin dengesini bozmak i¢in goz, kafa ve/veya viicut ile
yapilan aldatma hareketleri.

FALL AWAY SHOT : Kesilmemek igin geriye diiserek yapilan atis.

FANCY DAN : Seyircinin goziine hos gelecek oyun ve atiglari yapan oyuncu.

FAST BREAK : Hizli hiicum.

FIBA : Uluslararasi Basketbol Federasyonu.

FIELD GOALD MADE : Basariimis 2 veya 3 sayilik atis.

FIELD GOALD ATTEMPT : 2 veya 3 sayi igin kullanilan atis. (Girigim)

FIELD GOALD PERCENTAGE : 2 veya 3 sayilik atis ylizdesi.

FILLING THE LANES : Fast break’te kulvarlarin doldurulmasi.

FINGER ROLL : Topun parmaklardan yuvarlanarak gembere birakilmasi.
FIREHOUSE BASKETBALL : En hizli fast break sistemi, 5 oyuncu da ¢ok suratli kargi
sahaya kosar.

FIRE THE ROCK : Cok yuzdeli sut atma.

FIVE MAN FAST BREAK : Her oyuncunun belli bir gorevi oldugu organize edilmis fast
break.

FIVE MAN WEAVE : 5 Oyuncu ile yapilan 6rme.

FLOATING : Hiicum giicii zayif olan bir oyuncuyu savunurken diger oyunculara
rahatca yardim edebilecek bir pozisyonda bulunmak.

FLOATING A PASS : Yiiksekten ve yavascga atilip, kolay yakalanacak pas.

FOLLOW THROUGH : Pas verirken veya sut atarken el ve parmaklarin topun gidis
yolunu takip etmesi.

FOOTWORK : Ayak gcaligmasi.



FORMATION : Hiicum ve savunmada yerlesim diizeni.

FORWARD : Forvet, ekstrem oyuncu.

FORWARD WALL : Potaya yakin oynayan 3 uzun oyuncunun olusturdugu blok.
FOUL : Faul.

FOUL SHOT : Serbest atis.

FOUR CORNER : North Caroline coach'u Dean Smith’in popiiler olmasini sagladig,
magi onde goturen takimin zaman gegirmek icin kullandigi oyun. Hicum sahasinin her
kosesine 1 oyuncu yerlesir. Oyun kurucu da ikili sikigtirma gelene kadar ortada topla
oynaylp sonra pas verip tekrar alir.

FREE FOUL : Faul yapilanin avantajinin kaybolmamasi nedeniyle ¢alinmayan faul.
Avantaj kurali.

FREE THROW : Serbest atis.

FREE THROW LANE : Serbest atis bolgesi veya ii¢ saniye koridoru.

FREE THROW LINE : Serbest atis ¢izgisi.

FREEZE : Hiicum takiminin zamani kullanmak igin topun hakimiyetini atis siiresinin
sonuna kadar siirdiirmesi.

FULL COURT : Tam saha, tiim basketbol sahasi.

FULL COURT PRESS : Tam saha baski.

FUNDAMENTALS : Basketbolun temel kural, teknik ve stratejileri.

G

GARBAGE MAN : Copcii, ¢cok yakin ve savunmasiz atiglari sayi yapan oyuncu.
GET BACK : Geri kos.

GETTING POSITION : Pozisyon almak. Basarili bir hiicum veya savunma hareketi
yapmak icin dogru bir yerde olmak.

GIRLS’ BASKETBALL : Bayan basketbolu.

GIVE-AND-GO : Ver kag. Pasi veren oyuncunun potaya dogru hareketlenmesi.
GIVE ONE : Rakip takimin hizini kesmek igin faul sokamayan oyuncuya kasten faul
yapma.

GOAL TENDING : Cember seviyesinin lizerindeki topun inisi sirasinda savunmanin
topu kesmek amaciyla dokunmasi. (Hakem sayi verir)

GO COAST-TO-COAST : Savunma ribaundunu alan oyuncunun topu dribbling ile
hiicum sahasina kadar goétiiriip say1 yapmasi.

GO TO THE BOARDS : Ribaund yapmak lizere potaya gitme.

GREEN PLAYER : Tecriibesiz oyuncu. (Rookie)

GUARD : Takiminin hiicum sistemini yéneten oyuncu.

GUARDING : Rakip oyuncuyu savunma.

GUNNER : Hi¢ pas vermeyip topu hep kendi kullanan “bencil” oyuncu.

H

HALF: Devre.

HALFCOURT: Yan saha.

HALF TIME: Devre arasindaki dinlenme siiresi.

HAIL MARY: Ancak Tanrinin yardimi ile sayi olabilecek atis.
HAND CHECK: Rakibi "eliyle kontrol" ederek savunma yapmak.
HANDOFF: Elden ele verilen pas.



HAND SIGNALS: El ve parmaklarla gosterilen isaretler.

HANGER: Takimi geri kogsarken, hiicum sahasinda kalip pas bekleyen oyuncu.
HASH MARKS: Orta saha gizgisinin iki tarafinda, yan gizgilerin lizerinde isaretlenmis
cizgiler. Kolej liginde, baski yapilan toplu oyuncunun bu ¢izgiyi 5 sn.de gegcmesi
gerekir. Aksi halde 2 oyuncu arasinda hava atigi yapilir.

HATCHHET MAN: Baltali adam. Cok sert faul yapan oyuncu.

HEAD FAKE: Kafa ile yapilan aldatma hareketi.

HEADY PLAYER: Rakibin hatalarindan yararlanmasini bilen zeki oyuncu.

HELD BALL: Her iki takimdan birer oyuncu ayni anda topu tutarsa, hakem ’tutulmus
top’ ’karari verip hava atig1 yaptirir.

HELP: Savunmada yapilan yardim.

HELP SIDE: Yardim tarafi.

HELP AND RECOVER: Savunmada yardima gidip tekrar kendi adamina geri donmek.
HESITATION: Tereddiit. Hicumda; kekeleme adimi, savunmada ise hiicum
oyuncusunu sasirtmak igin yapilan eskrimci hareketi.

HIGH FIVE: 2 oyuncunun ellerini havaya kaldirarak (ellerine) vurmalari. (Ornegin
yapilan bir smag sonrasi)

HIGH POST : Yiiksek post, faul gizgisinin oldugu boélge veya oradaki oyuncu.

HOOK SHOT : Cengel atisl.

HOOP OR HOOPS : Cember veya kabaca, basketbol magi.

ICE : Buz; sahanin en sakin, telaga digmeyen oyuncusu igin soylenir.
INSTANT OFFENSE : Bir yedegin oyuna girer girmez sayl yapmaya baglamasi.

J

JUMP BALL : Hava atis..

JUMP SHOT : Ziplayarak atilan sut.

JUMP STOP : Ziplayarak yapilan durus. Tek zamanl durus.

JUMP SWITCH : Toplu oyuncuya perdeleme yapildigi sirada perdelemeyi yapan
hiicumcuyu savunanin ziplayarak (90 derecelik aci ile) dribblingginin karsina ¢ikip
adam degismesi.

K

KEY : Ampul, 3 saniye koridoru ve faul atis ¢izgisine baglh yarim daire.

KICK IT OUT : Pota altinda atis sansi olmayan oyuncunun disarida bulunan arkadasina
pas atmasi.

KILLING THE CLOCK : Zaman o6ldiurmek; galip durumdaki takimin 24 saniyelik hiicum
hakkini sonuna kadar kullanmasi.

LATERAL PASS : Yana dogru verilen pas.
LATERAL SCREEN : Yana dogru yapilan perdeleme.
LAYUP : Turnike.



LEADING THE FAST BREAK : Bir hiicumcunun fast break’e kosarken digerinden 6nde
olmasi.

LEAD PASS : Hareketli bir oyuncunun éniine dogru atilan pas.

LEAGUE : Lig.

LEATHER BREATH : Topun derisini solumak; topu kesilip yiziine ¢garpan oyuncuya
soylenir.

LIGHTBULB CHANGER : Ampul degistirici; cok fazla ziplayan oyuncular igin sdylenir.
LINEUP FOR A FREE THROW : Serbest atis sirasinda ribaunda gireceklerin isaretli
yerlere dizilmesi.

LONG SHOT : Uzak mesafeden atilan sut.

LOOPING PASS : Yiiksekten ve yavasca atilan pas.

LOOSE BALL : Higbir takimin sahip olamadigi, yerde yuvarlanan veya seken top.
LORD OF THE RIMS : Potalarin “Lord’’u. Pota altinin tartisiimaz hakimi.

LOW POST : Algak post, pivot bolgesi veya oradaki oyuncu.

M

MAN-TO-MAN : Adam adama savunma. Her savunma oyuncusunun belli bir hiicum
oyuncusunu savundugu defans sistemi.

MARKING A MAN : Hiicumcuyu tutmak, savunmak.

MATCH-UPS : Eslesme. Ozellikleri birbirine benzeyen oyuncular birbirlerini
savunmakla goreviendirme.

MIDCOURT : Orta saha.

MIDCOURT LINE : Orta saha ¢izgisi.

MIDDLEMAN : Fast break’te topu ortadan gétiiren oyuncu.

N

NBA : 1950'de kurulan Amerikan Ulusal Basketbol Ligi. Profesyonel lig.
NO HARM NO FAUL : Kan gikmazsa (sakathk olmadan) faul yok.
NO-LOOK PASS : Atilacak hedefe bakmadan atilan pas.

NET : File.

o

OFFENSE : Hiicum.

OFFENSIVE BOARDS : Hiicum ribaundu.

OFFENSIVE FOUL : Hiicum faulii.

OFFENSIVE GOAL TENDING : Top gember seviyesinin lizerinden asagi inmeye
basladiginda bir hiicumun topa veya cembere degmesi.

OFFENSIVE SYSTEM : Hiicum sistemi. Rakip savunmaya karsi hiicum diizeni.
OFFICIAL : Hakem.

OFF-THE-BALL FOUL : Topsuz alanda yapilan faul.

OFF THE COURT : Sahanin disi.

ONE-HAND SHOT : Tek elle atilan sut.

ONE-THREE-ONE ZONE : 1-3-1 bolge savunmasi.

ONE-TWO-TWO ZONE : 1-2-2 alan savunmasi.

OPEN MAN : Bos oyuncu, savunmasi olmayan oyuncu.



OPEN SHOT : Bos atis. Savunma olmadan yapilan atis.

OPTION : Alternatif, segenek. Bir hiicum diizeni savunmaca durduruldugunda
kullanilabilen alternatif oyun. Bir hiicum diizeninde birka¢ "opsiyon" bulunur.
OUTLAW SCHOOL : Oyuncu transferinde kurallara uymayan okul.

OUTLET PASS : Ribaund aldiktan sonra fast break'e baglamak igin verilen "ilk pas".
OUT OF BOUNDS : Dip ve yan ¢izgilerin digi. Sahanin disi.

OUT OF BOUNDS PLAY : Topu disardan oyuna sokan takimin kullandigi oyun.
OUTSIDE : Saha disi. (Out of bounds)

OVERHEAD PASS : Bas uzerinden verilen pas.

OVERHEAD SHOT : Bas lizerinden atilan sut.

OVERPLAY : Top ile gember arasinda durup hiicumcuya topu aldirmamak icin kapali
stens pozisyonunda bulunma.

OVERTIME : Normal siirenin berabere bitmesinden sonra oynanan uzatma devresi.

P

PAINT : 3 saniye koridoru.

PATTERN PLAY : Daha 6nceden planlanmig hareketlerin yapildigi hiicum diizeni.
PENETRATION : Potaya dogru dribbling ile yapilan dalis.

PEP TALK : Maglarda kog¢larin oyunculari cesaretlendirmek i¢in yaptigi motivasyon
konusmasi.

PERIMETER SHOOTER : Sayisinin gogunu uzak mesafeden atan oyuncu.
PERSONAL FOUL : Sahsi faul.

PICK : Perdeleme.

PICK AND ROLL : Perdeleme yapan oyuncunun, perdelemeyi yaptiktan sonra top
almak i¢in potaya dogru devrilmesi.

PICKUP GAME : Daha 6nceden planlanmamis ve programa dahil edilmemis mag.
PIN THE BALL : Potaya giden topu tutarak durdurmak.

PIVOTING : Tek ayagi hareket ettirirken digerini sabit tutup yerden kaldirmamak. Sabit
olan ayak pivot ayagidir.

PIVOT PLAYER : Potaya yakin oynayan uzun oyuncu.

PLAYER : Oyuncu.

PLAYERS' BENCH : Kogun ve yedek oyuncularin mag sirasinda oturdugu yer.
POINT GUARD : Oyun kurucu.

POP SHOT : Cogunlukla dribbling sonunda aniden atilan sut.

POSSESSION : Top hakimiyeti.

POSSESSION ARROW : Top hakimiyetinin hangi takimda oldugunu gosteren sayi
tabelasindaki ok.

POST PLAYER : 3 saniye koridoruna yakin oynayan oyuncu. Serbest atis gizgisi
tzerinde ise "high post" (yiiksek post), dip ¢cizgiye yakin ise "low post" (algak post)
denir.

POST UP : Pivot bolgesinde savunmaciyi sirtina alarak top istemek.

POWER FORWARD : Uzun forvet.

PRESS : Yogun savunma baskisi.

PRESSING : Hicum veya savunma oyuncusunun ¢ok zorlamasi ve sagma hatalar
yapmasi.

PRESSING DEFENSE : Baskili savunma.

PRESSURE DEFENSE : Baskili savunma.



PULLED HAMSTRING : Hemstring kasinin gekmesi.

PUMP : Atisi yapmadan evvel topu yukari kaldirip agagi indirmek.
PUSHING FOUL : iterek yapilan faul.

PUSH IT UP : Topu ¢ok hizli sekilde hiicum sahasina getirmek.
PUT THE BALL ON THE : Topu yere vurma, dribbling yapma.

Q

QUARTER : Dort periyottan biri; gceyrek. Avrupa liginde bir periyot 10 dk., NBA’de ise
12 dakikadir.

R

RACK : Gember.

READ A DEFENSE : Savunmayi okuma.

REBOUNDING (REBOUND) : Say1 olmayan bir atistan sonra topun havada iken
yakalanmasi, ribaund almak.

RECOVER : Yeniden savunmak, tekrar kapamak.

RED SHIRT : Bir sezon boyunca oynatiimayip temel teknigi gelistirilen kolej oyuncusu.
REFEREE : Hakem.

RIM : Cember.

ROADS SCHOLAR : Kolej oyuncusunun o okulda bazi seyleri begenmeyip, bagka bir
kolejin yolunu tutmas..

ROCK : Top.

ROLL : Devrilmek.

ROOKIE : Caylak. Bir takimda veya ligde ilk defa oynayan geng ve tecriibesiz oyuncu.
ROUNDBALL : Basketbol.

RUN AND GUN : Cok yiuiksek tempoda oynayip, ilk firsatta atis yapma.

RUNNING A PLAY : Bir hiicum setinin oynanmasi.

RUNNING RIGHT-HANDER : Gok hizli kogarken, potaya sut atmak.

RUSSEL ELBOWS : Ribaundu alan oyuncunun dirseklerini ¢ikarip rakibin
yaklagmasini 6nlemesi. Bunu Bili Russel popiiler yapmistir.

S

SAFETY PLAYER : Giivenlik oyuncusu. Hiicum sirasinda orta sahaya yakin olan
oyuncu; fast break’i kesmekle goérevlidir.

SAGGING : Ters taraf savunmacilarinin iyice”’gomulup’”’ yardima hazir olduklari
savunma sekli. Hicumcunun “float” edildigi adam adama savunma.
SCHOOLYARD : Okulun a¢ik hava basketbol sahasi.

SCOOP PASS : Tek elle alttan ¢abuk atilan pas.

SCOREBOARD : Sayi tabelas..

SCOREKEEPERS : Sayilar tutanlar.

SCORING : Sayl yapma.

SCOUT : Rakip takimlar1 seyredip, oynadiklari oyunlari ve oyuncularin 6zelliklerini
rapor halinde hazirlamak.

SCREEN : Perdeleme.

SECRETARIAT : Pozisyonunun en iyisi, digerlerine baskin olan oyuncu.



SET PLAY : Yapilacak hareketleri dnceden planlanmis hiicum oyunu.

SET SHOT : Stop yaptiktan sonra potaya hedef alinip yapilan atis.

SEWER : Topu kolayca i¢ine alan gember.

SHADOW DEFENSE : Golge savunmasi. Savunmacilarin hiicumcularn sadece takip
ettikleri calisma sekli.

SHOOTING CLOCK : Bir takimin sinirli hiicum siiresini gosteren sut saati. 24 saniye
cihazi. FIBA ve NBA kurallarina gore 24 saniye iginde hiicum takiminin topun ¢gembere
carptiriimasi gerekmektedir.

SHOT CHART : Magta atilan tim sutlarin kaydedildigi kagit.

SHOOTING GUARD : Takimin en iyi sutorii.

SHOVEL PASS : Tek veya iki elle alttan atilan pas.

SIDELINES : Yan gizgiler.

SIGNALS : Parmak veya elle gosterilen isaretler.

SIXTH MAN : 6. adam. Oyuna giren ilk yedek oyuncu.

SKY HOOK : Cok yiiksekten bombeli olarak atilan ¢engel atis.

SKYWALKER : Gokyiiziinde yiiriiyen, ¢ok yiiksege sigrayabilen.

SESSION : Hiicum ve savunma stratejilerinin konusuldugu mag¢ 6ncesi toplantisi.
SLAM DUNK : Smag.

SLIDING : Savunma durusunda (stance) iken yapilan kayma adimlari.

SLOW BREAK : Hiicuma yavas yavas gelip set hiicumuna baglama.

SMALL FORWARD : Takimin en atletik oyuncusu. Kisa forvet.

SNATCH : Rakibin elinden ribaundu alma.

SPINNING LAYUP : Turnikeye baslarken viicudu yana dogru dondiiriip topa falso
verdirerek yapilan potali atis.

STAFF : EKip, kadro.

STAGGER STANCE : Savunma durusu. Bir ayak 6tekinin biraz 6niinde, ayaklar omuz
genisliginde a¢ik ve bir el topu ¢almak i¢in ileri dogru uzanmis.

START THE CLOCK : Saatin ¢galismaya baslamasi.

STATISTICKS : istatistik.

STEAL : Top ¢alma.

STEPS : Topla beraber, dribbling yapmadan yiiriime. Bu bir kural ihlalidir.
STOPPING ON A DIME : Kosan oyuncunun aniden durmasi.

STUFF : Sma¢ yapma veya sutu kesme, blok yapma.

STRONG SIDE : Oyun sirasinda topun oldugu saha.

STUNTING : Savunmada devamh degisiklik yapmak. Bolge savunmasi yaparken adam
adama savunmaya dénme gibi...

SUBMARINING : Savunmacinin, ziplayan hiicumcunun altina girerek yaptigi faul.
SUBSTITUTES : Yedekler.

STRETCHING : Germe. Oyundan 6nce ve sonra yapilan isinma ve soguma jimnastigi.
SUPERSTAR : Cok iyi oyuncu.

SWEEP THE BOARDS : Herkesten yiiksege ziplayip ribaundu almak.

SWEEPING A SERIES : Bir takimin rakip takim ile oynadigi tiim maglari kazanmasi.
SWISH : Higbir yere degmeyen sutun fileden gegisinde ¢ikan ses.

SWITCH : Savunmada adam degisme.

T

TAKE IT OUT : Sayi sonrasi topun oyuna sokulmasi.



TAP : Topu tipleme.

TEAM FAULS : Takim faulleri.

TEAMWORK : Savunmada ve hiicumda takimca ¢alisma.

TECHNICAL FOUL : Teknik faul.

TELEGRAPHING : Telgraf cekme. Hiicumun pas verirken, pasi verecegi yeri ¢cok belli
etmesi.

THREE-ON-TWO : Ug¢ hilcum oyuncusunun iki savunmaciya karsi hiicum etmesi.
THREE POINT PLAY : Ug sayi atmak igin yapilan oyun.

THREE SECOND RULE : Ug saniye kurali. Bir hiicum oyuncusu rakip takimin potasinin
altindaki tahditli bélgede li¢ saniyeden fazla kalirsa top savunma takimina gecger.
THREE-SIXTY : Kendi etrafinda 360 derece doniip sma¢ yapmak.

THREE-TWO : 3-2 alan savunmasi.

THROW IT DOWN : Smag¢ yapmak.

TICKLE THE TWINE : Atilan sutta topun sadece fileye degip sayl oimamasi.
TIMEKEEPER : Magta siireyi tutan gorevli.

TIMEOUT : Mola.

TIMING : Zamanlama.

TIP-IN : Hiicum ribaundu sonrasinda topu bir anlik dokunmayla rakip takimin
¢emberine atmak.

TRAILER : Fast break'te arkadan gelen hiicum oyuncusu.

TRAIN : Arka arkaya galibiyet alan ve durdurulamayan takim.

TRAINER : Masor.

TRAINING RULES : Ko¢un koydugu disiplini saglayan ¢alisma kurallari.
TRANSITION GAME : Hicumdan savunmaya gecis sahnesi.

TRAP : Tuzak; iki savunmacinin bir hiicumcuyu sikistirmasi.

TRAVELING : Hiicum oyuncusunun topu hatal siirmesi. Kural ihlali.

TRIPLE DOUBLE : istatistikte tutulan hanelerden (ribaund, sayi, asist, top kapma gibi)
ticiinden birden 10 veya daha fazla sayida yapmak.

TRIPLE SCREEN : 3 oyuncunun birden perdeleme yapmasi.

TRYOUTS : Sezon basinda yapilan oyuncu se¢gmesi. Oyuncuyu deneme.

TURKEY : Kolayca gegilen, yenilen oyuncu.

TURNAROUND JUMPER : Arkasi potaya doniik topu aldiktan sonra potaya doniip
ziplayarak yapilan atis.

TURNOVERS : Top hakimiyetini kaybettiren hatalar.

TWENTY FOUR SECOND : 24 saniye kurali; hiicum takiminin topu RULE kullanma
suresi. Eger hiicum takimi 24 saniye iginde topu gembere ¢arptiramazsa, top savunma
takimina gecer.

TWO-ONE-TWO : 2-1-2 alan savunmasi.

TWO-TWO-ONE : 2-2-1 alan savunmasi.

U

UMPIRE : Hakem

UNDERHAND PASS : Asagidan atilan pas.

UNDERHAND FREE THROW : 2 elle alttan atilan serbest atis.

UNDERNEATH : Pota alt.

UNSPORTSMANLIKE FOUL : Sportmenlige aykiri davranig sonucu alinan faul. Hakeme
veya rakip oyunculara saldiri.



UPCOURT : Oyunun cereyan ettigi yari saha.
\%

VARSITY : Okulda en iyi oyunculardan olusturulan takim.

V-CUT : ”V” harfi seklinde olup, top almak i¢in yapilan kat. Cembere dogru 1-2 adim
atip aniden yon degistirip topu almaya caligsma.

VIOLATION : Hatal yiiriime, {i¢ saniye ve topu tagsima gibi kural hatalari sonucu top
hakimiyetini kaybetmek.

W

WALKING : Dribbling yapmadan topu tagimak, yiiriimek.

WARM-UP : Isinma.

WEAK SIDE : Zayif veya topun olmadigi taraf.

WEAVE : Orme.

WEEDING OUT : ihtiyag duyulmayan veya iyi olmayan oyuncunun takimdan elenmesi.
WHEEL AND DEAL : Top ile gesitli hareketler yapip pas verme.

WHEELCHAIR BASKETBALL : Tekerlekli sandalye ile oynanan basketbol.

WING MAN : Kanat adami.

WNBA : Amerikan Bayanlar Ulusal Basketbol Ligi. Bayanlar Profesyonel Ligi.

X
X *“S AND O * S : Koglarin diyagramlar gizerken kullandigisemboller. “X” savunma
oyuncusunu, “O” hiicum oyuncusunu gosterir.
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ZEBRA : Hakem. (Amerika’da giydikleri t- shirtlerinden dolayi)

ZONE DEFENSE : Alan savunmasi.

ZONE OFFENSE : Alan savunmasina karsi yapilan hiicum.

ZONE PRESS : Baskili alan savunmasi.

ZONETRAP:Topun belli bir yere siiriiliip sikistirma yapilan bdlge savunmasi



